Skétaroyndin

Samfelag:

1.) Duga skotaldgina, skotalyftio og loysnarord skétanna.

2.) Duga skotaheilsan og syna skotaligan atburd

3.) Duga skotasangin og skotabgnina

4.) Kenna tydningin av skétabunanum. Vita hvar mest vanligu merkini eiga
at vera og kenna tignarstig

Kirkjan:
1.) A eini lidlegu fara i kirkju

2.) Vitja kirkjuna sum hoyrir til tin skotabdlk og finn (tav, hvat stendur a
kirkjuklokkuni.

Skotafelagsskapurin:

1.) Kenna til sgguna um fyrstu skotaleguna & Brownsee Island
2.) Spala eitt speel, sum bleiv spalt & leguna & Brownsee Island
3.) Kenna/gera sermerki til tina patrulju

4.) Duga atstilla upp eftir lidskipanini

Sjalvbjargni:

1.) Duga at senda bod eftir hjalp, um ein vanlukka er hend.
2.) Duga at kasta reip
a. Standandi kast: raka ein skota, id stendur vid Utbreiddum grmum, 12
m fra.
b. Liggjandi kast: raka eitt mal, id er 75 cm breitt og er 7 m fra.

Nattaran:

1.) Duga at fara veel um, t& ferdast verdur i nattdruni.
2.) Duga at nyta at brdka gongureglar.
3.) Saman vid patriljuni fara eina gonguferd ihagan eftir eini vardagetu. A

ferdini samla leysa ull.
Eygleiding:

1.) Kenna minst 8 altj6oa skotatekn og fylgja eini sl6d, har tey verda nytt.

2.) 1 Kimspeeli, vid 18 lutum svara 10 av 14 spurningum reettar. T4 id hugt
hevur veri i ein minnut.

Vegfinnan:

1.) Kenna teer 32 ettirnar
2.) Duga at finna veg eftir byarkorti

Bureising:
1.) Duga at knyta hesar kn(tar: reettankn(t, flaggknat, stavnabregd,

timburbregd, pelastikk, attatalskndt og vanliga rering
2.) Duga attatals, kross og vinkulsurring




Legudugnadur:

1.) Kenna trygdarreglar fyri at nyta kniv.
2.) Ger ein veidumanseld og ger patruljuni eina malkid, sum tit bliva mett av.

Veelgerd:

1.) Saman vid patruljuni/skétavinum vaska skétahdsini
2.) Luttaka & skotahjélpini




