1.Floksroyndin

Samfelag:

1.) Faralegu har ti minst svevur eina natt i bivuak — bygda av gongustavum
og presending. T skalt fyrireika leguna, og proviantera.

Minst ein maltid skal vera gjerd a bali.
@Il (tgerdin skal berast a rygginum. Gonguferdin skal vera minst 15.km.

2.) Duga tjodsangin (TU alfagra land mitt)
3.) Vinda flagg & stong og leggja tad reett saman
4.) Kenna til at heilsa vid flagginum: Berustgda, Rersteda og rettsteda

Kirkjan:

1.) Skipa fyri eina andaktslgtu vid sangi, teksti og ben

2.) Saman vid patruljuni seta seg inn i missionsarbeidi hja einum faroyskum
tribodara uti i heimi.

3.) Leita i bibliuni lesa: Markus 10, 13-16 og Mattheus 28, 18-20. Greida fra,
hvi vit doypa smabgarn.

4.) Lera seq at bruka appirnar BIBLIA og SALMABOK

Skotafelagsskapurin:

1.) Legg tjaldid saman a reettan hatt og reinsa plakkarnar

2.) Kenna til endamal og arbeidsgrundreglar hja KFUM-skétinum i Fgroyum

3.) Skipa fyri einum patraljutari og bjoda eini patralju ar gdrum skotabolkid
vio

Sjalvbjargni:

1.) Duga tey fyra hgvouspunktini hja fyrstuhjalparinum — og hvat tey
innihalda

2.) Greid fra og vis fyrstuhjalp til ein i hevur brent seg

3.) Greid fra og vis hvussu umbindingar vera lagdar & ein skaddan person —

Hevd, knee, hond og fotforbinding
4.) Greid fra og vis umbindingar vid vendingum til veddaskadar og blgdingar

Nattlran:

1.) Fylgja eina bygdagetu og leggja ein stein & ein varoa ella vardar

2.) Hava skil & reinfgri og kenna til gongd i haga. (altid tosa vid anarin
adrenn tur i haga)

3.) Eygleida eitt vatn iein tima og greida fra livinum i ti.

Eygleiding:

1.) Duga A-K koduna, skriva eini bod & minst 50 ord

2.) Duga frimirarakoduna, skriva eini bod vid minst 50 odrum

3.) Duga at nyta kikara i veksur um 7, ferd, og vid honum skal ti eygleida og
nevna lutir, sum ikki syggjast vid einum veikum kikara.




4.) Lurti eftir eini samrgdu millum personar, sum ta ikki szert, og ger sidan
av, hvussu nogvir persénar voru i samrgduni, og greid fra persdninum.

Vegfinnan:

1.) Vid ongari kumpass vita hvar nordur er & degi og natt
2.) Ganga a natt eftir korti og kumpass umleid 3 km innan ein tima
3.) Leggja til reettis eina k-renning umleid 3 km vid 4 postum.

Bureising:

1.) Duga Japanska og Filipinarasurring

2.) Pionera ein A — buk

3.) Pionera ein try fot

4.) Duga enda spleising

5.) Saman vid patrdljuni byggja, eitt patrdljuleguplass vid inngongsportri,
kaksbordi og matbordid. Taka pioneringarn nidur aftur og gera alt towerk
upp.

6.) Saman vid patrdljuni gera eina forarenning vid 7 fordingum og royna tad
saman Vvid eini ardari patrulju.

Legudugnadur:

1.) Duga ymiskan balbygna og visa triggjar ymiskar balbygnadar
2.) Duga at reisa tjald uttandura, taka tad nidur aftur og pakka tad saman
innan 20 minuttir

Velgero:

1.) Vera vio til at fyrireika og fremja eina “Goodturn” uppgavu
2.) Gera gawu til folk sum sita einsamgll og geva teimun gavuna t.d. til jolar.




